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Dans cette partie, en tant que stagiaire dans une entreprise, votre but

sera de concevoir une application java client lourd en SWING qui permet

de récupérer une image dans un dossier local et de l’insérer dans une base

de donnée.

Pour cela dans un premier temps, nous allons créer une base de donnée qui

s'intitule "db_images" et qui contiendra la table “monimage”.

Création base de donnée :

et on appuie sur “créer” :

Maintenant que ceci a été fait, créons la table “monimage” :

Et ainsi que ces colonnes :

Une fois que ceci a été fait, passons maintenant à la partie code. Pour cela

nous allons créer une classe qui va se nommer “PhotoDB” comme

ci-dessous :



Voici le programme :



Dans cette première partie du code, nous avons défini les variables des

boutons, des champs de texte,etc…

Par la suite, nous avons commencé à créer des boutons avec leurs noms

(par exemple : ajouter, supprimer, parcourir) et leurs attribuer des

tailles. Et pareil pour les champs de texte.

Après, nous avons géré l'événement pour le bouton “parcourir” avec

“ActionListener”. Puis nous avons défini les extensions des images.



Dans cette deuxième partie du code, nous avons géré l'événement  pour le

bouton “Ajouter”.

Par la suite, nous avons fait la connexion avec la base de données que nous

avons créé précédemment notamment avec la requête “INSERT” qui va

introduire les descriptions et les id de nos futures images dans la base de

données.

Ensuite nous avons défini la taille de nos images.

Voici le résultat :



Appuyons sur “Parcourir” :

Allons chercher nos images :



Maintenant que nous avons l’image, nous allons l'ajouter dans la base de

donnée :

Oups… la BMW ne veut pas s’ajouter quand j'appuie sur le bouton !

Voyons ce qu’on peut faire !

Nous avons toute une liste d'erreurs ! Pour cela nous devons ajouter le

connecteur dans la librairie comme ci-dessous :



Nous devons dans un premier temps aller à la librairie comme ci-dessous :

Ensuite nous allons sur “Built path” en faisant clic droit comme

ci-dessous :

On appuis sur “module” et on clique sur “add External JAR’s” comme

ci-dessous :

Et ensuite on met le connecteur :



Voici une fois ajouté :

Maintenant cliquons “apply and close” et allons tester à nouveau si ca

fonctionne :

Ca fonctionne la M2 a repris son chemin vers la base de donnée avec le

message de confirmation. Mais voyons si elle est bien arrivée à destination

(base de donnée “db_images”) :



La voiture est arrivée à destination.

Testons pour une autre image…

Testons !



Regardons la base de donnée :

Elle aussi est arrivée à destination !

Les éléments ont été ajoutés correctement à la base de donnée avec le id,

le nom et la description.


